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Die probleem en die oplossing 


TEGNOLOGIE 


Graad 4 


SKEP JOU EIE ADVERTENSIES 


Module 1 


DIE PROBLEEM EN DIE OPLOSSING 


WAT IS DIE PROBLEEM? EN DIE OPLOSSING? 


Aktiwiteit 1 


Om die agtergrond van die probleem te identifiseer [LU 1.1, 1.4] 


Baie welkom by jou eerste module oor Tegnologie in 
graad 4!! Ons hoop jy gaan dit baie geniet. 


In dié module gaan jul leer hoe om ondersoek te doen, 
sodat julle in die volgende module jul eie produkte kan 
ontwerp en maak. 


1.Stel eers vas wat die probleem is. 


Julle skool beplan ‘n konsert vir volgende kwartaal om geld in te samel vir 
die aanbou van ‘n nuwe klaskamer. Julle sal baie goed moet adverteer sodat 


soveel moontlik mense die konsert kan bywoon. 


Ontrafel die leidrade: 
Ons gaan a s (wat) Vir ons S............. | (wie) 
se konsert ontwerp om in die d p (waar) te gebruik gedurende die 


kwartaal (wanneer). 


Aktiwiteit 2 


Om die kenmerke van ‘n geslaagde advertensie te identifiseer [LU 1.2] 


2. ‘n Klasgesprek oor die volgende vrae en meegaande advertensies gaan jou 
later baie help om jou eie advertensie te maak. 


e Wat is advertensies? 

e Wie gebruik dit? Waarom? 

e Dink julle advertensies werk? Hoe kan mens dit uitvind? 

e Van watter van meegaande advertensies hou julle die meeste? Waarom? 
e Is advertensies altyd akkuraat? Wat van meegaande advertensies? 

e Plak jou eie voorkeur-advertensie (tydskrif/koerant) op bladsy 3. 


Ons het 'n enorme verskeidenheid 
klerasie om u te pas 
(Met inbegrip van Ekstra lang arm- 
en -beenlengtes) 


ANDYSgrootman77558311RS 


VICTORIAWEG 282/4, WOODSTOCK 
TEL. 021 447 4313 


Sluit by die grootse 
parade in 
Adderleystraat aan 
vir die aanskakel van die 
feesliggies 


Die Stad Kaapstad nooi al die gemeenskapsgroepe 
en -organisasies asook alle ander trotse Kapenaars vriendelik uit om 

aan te sluit by die straatoptog in Adderleystraat. Die feesgety gaan by 
hierdie geleentheid met die aanskakel van die feesliggies ingelui word. 
Dit maak ook deel uit van ons land se 10 Jaar van Demokrasie. Kom 
kyk hoe die Uitvoerende Burgemeester, Raadsheer Nomaindia Mfeketo 
die feesliggies aanskakel en die grootse parade optog lei. 


Neem deel aan die glansryke optog op 
Sondag, 28 November om 18:00. 


Vir meer inligting skakel asseblief vir Fran / Zinthle by: 
Tel: (021) 433 0346 of Faks: (021) 433 0347 
of e-pos: celeb@global.co.za 


Deelname aan die optog is gratis. 


WALLACE MGOQI 
STADSBESTUURDER 


HIERDIE STAD 


CITY OF CAPE TOWN | ISIXEKO SASEKAPA | STAD KAAPSTAD WERK VIR JOU 


Beskerm jouself hierdie seisoen 


[missing_resource: BEVELED.wmf] 


Aktiwiteit 3 


Om ‘n advertensieveldtog vir die konsert te beplan [LU 1.2, 1.3] 


3.Hou ‘n klasgesprek oor die verskillende maniere waarop julle die 
konsert kan adverteer. 


Gesprekke 


Plakkate 


Rekenaar _ 


b= Hl 3-155 1031 


TV/Video 


4.Doen nou ‘n opname oor hoe (waar) julle skool die beste resultate kan 
verkry. Toon dit op ‘n tabel aan, byvoorbeeld: 


Plakkate TV/Radio Brosjure Koerant/Tydskrif 
hemde 


5.Teken weer jul resultate aan soos by 4. Gebruik die volgende kriteria: 


snaakse advertensies; 
advertensies met presiese feite; 
vrolike advertensies; 


advertensies wat mense aan die dink sit. 


Assessering 


LEERUITKOMSS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 


Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.1 uitvind, met hulp, oor die agtergrondkonteks (bv. mense, omgewing) 
wanneer ‘n probleem, behoefte of geleentheid gegee word; 


1.2 uitvind oor bestaande produkte wat relevant vir ‘n probleem, behoefte of 
geleentheid is, en die hoofontwerpsaspekte (bv. vir wie dit is, waarvoor dit is, 


hoe dit lyk) identifiseer wat dit geskik as ’n oplossing maak; 


1.3 waar gepas ’n wetenskaplike ondersoek uitvoer oor begrippe wat relevant 
vir ‘n probleem, behoefte of geleentheid is deur wetenskapprosesvaardighede 


te gebruik: 


beplan die ondersoek; 

voer die ondersoek uit; 

verwerk en interpreteer data; 

evalueer en kommunikeer bevindinge;1.4 met bystand ’n kort en 
duidelike stelling (ontwerpopdrag) skryf of kommunikeer vir die 
ontwikkeling van ‘n produk vir ‘n gegewe doel. 


Memorandum 
1. advertensies skool dorp 


2. ‘n Klasgesprek waarin die leerders hulle eie antwoorde genereer onder 
leiding van die opvoeder. 


3. Klasgesprek. 
4. Eie antwoorde. 


5. Eie antwoorde. 


Jou eie advertensie 


TEGNOLOGIE 


Graad 4 


SKEP JOU EIE ADVERTENSIES 


Module 2 


JOU EIE ADVERTENSIE 


JOU ETE ADVERTENSIE 


Aktiwiteit 1 


Om die spesifikasies waaraan julle advertensie moet voldoen te 
ondersoek [LU 1.5, 1.6] 


e ‘n Belangrike deel van die ontwerp is om sekere spesifikasies saam te 
stel waaraan julle advertensies moet voldoen. 

e Dit is daarom belangrik om die regte letterstyle en potloodtegnieke te 
kies. 

e Dit gaan ook daartoe bydra dat julle eie advertensie PUIK sal wees! 


Kies die regte letterstyl 


Bestudeer eers die volgende aspekte oor die keuse van die regte letters en 
spasiéring, en hoe om daarmee te werk. 


1. Kies die regte letters 


ieree DIE BURGER 


sire 


WOOLWORTHS 
Gee Gehalte aan die Lewe. Bee Ityd in yerbinding- é 
Caney dacom 
Vv . 


2 fe} 
ELLULERE * 


/ Ws eg 
== MCLICKS vep® 


M * xf, = 
N+ 7 ne epible hypermarket NE 


(Voeg na hierdie bladsy ‘n bykomende bladsy in om jou eie letterstyle uit 
koerante of tydskrifte te plak.) 


1. Kies die regte spasiéring 


Hoogte 


[missing_resource: abc%231.png]| 


ES <x ABC 
Lynvariasies 


SY ESS =e AB Ce 
ee SE _——_ P_ YY | 


Skei 


Werk netjies — veral met groot letters 


VOORBEELD A 


1. Verdeel die papier. 


1. Knip dit uit. 


3. Kies jou letterstyl, skryf die letters. 


[missing resource: Vir%231.png] 


4. Skep die finale produk. 


[missing resource: Vir%232.png] 
VOORBEELD B 


1. Verdeel die papier in ewe groot blokke. Skryf letters ligweg in. 


[missing_resource: spfont%231.png] 


2. Besluit op spasiéring en kleur. 


[missing_resource: spfont%231.png] 


3. Knip die letters uit. 


<a’ 


4. Spasieer dit op die papier. 
ena 
ae 


Aktiwiteit 2 


Om potloodtegnieke aan te wend [LU 2.2] 
Kies die regte potlood 


Jy gaan nou leer hoe om die regte potlood te gebruik, en hoe om dan mense 
te skets. 


4.Hoe om jou potlood te gebruik 


SAGTER 


3B } > Potlode word 
gradeer volgens 
hul hardheid. 

2B : > Deur hard of sag 
te druk, verkry 


mens verskillende 


| effekte. 
B 


“2 Druk liggies 


2H | > Me Druk hard 
3H | > 


HARDER 


Hoe om 'n potlood 
vas te hou vir skryf 
en teken. 


Hoe om 
skaduwee 
te verkry. 


As jy twee of meer 
potlode saam gebruik, 


verkry jy interessante 
effekte. 


Sorg altyd dat jou potlode skerp is. 


[missing resource: skerpPen%231.png] 


5. Hoe om mense te skets 


Vorms 


[missing_resource: stokman%231.png] 


[missing_resource: stokman%232.png] 


Hoe om ‘n gesig te teken 


1. Gebruik lyne om te help. 


[missing_resource: face%231.png] 


2. Kies die verlangde uitdrukking. 


[missing_resource: face%232.png] 


[missing_resource: face%232.png] 


3. Voeg hare of ‘n hoed by. 


[missing_resource: face%233.png] 


6. Opdrag vir jou: 


Kies enige kort advertensie van bv. ‘n vertoning of fliek. Plak dit op ‘n 
bykomende blad en voeg dit hierna by. Kyk of jy daarop kan verbeter deur 
die: 


e letters en spasiéring aan te pas; 
e korrekte potlood te gebruik. 


Werk baie netjies! 
Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 
e minstens twee moontlike oplossings vir die probleem of behoefte 
voorstel wat met die ontwerpopdrag en met gegewe spesifikasies en 


beperkings (bv. mense, doel, omgewing) skakel, en dit aanteken; 


1.6 een van hierdie oplossings kies en redes vir die keuse gee. 


LEERUITKOMS 2: Tegnologiese Kennis en Begrip 


Die leerder is in staat om relevante tegnologiese kennis te verstaan en dit 
eties en verantwoordelik toe te pas. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 
2.2 kennis en begrip toon van die eienskappe van algemene soorte materiaal 


(bv. potlode), en hoe hierdie eienskappe die produkte se doeltreffendheid 
beinvloed. 


Jou eie strokiesprent 


TEGNOLOGIE 


Graad 4 


SKEP JOU EIE ADVERTENSIES 


Module 3 


JOU EIE STROKIESPRENT 


JOU ETE STROKIESPRENT 


Aktiwiteit 1 


Om netjies te werk [LU 1.8, 1.9] 


1. Opdrag vir jou : 
Ontwerp jou eie strokiesprent oor die konsert waarin jy die vorige aspekte 
van jou sketswerk kan inoefen. Dit kan in jul skool se omsendbrief gebruik 


word. Sien ook die wenke op die volgende blad. 


2. Bestudeer meegaande wenke van hoe om jou eie strokiesprent te 
ontwikkel. 


[missing resource: Ingewikkelde%20vorms.png] 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 

Dis duidelik wanneer die leerder: 

1.8 gepaste gereedskap en materiaal gebruik om produkte te maak deur 
eenvoudige vorms in ‘n verskeidenheid soorte materiaal af te meet, uit te 


merk en te sny, en dit deur middel van verskeie tegnieke aan mekaar te heg 
of te las; 


1.9 netjies en veilig werk. 


Jou uitstalling 


TEGNOLOGIE 


Graad 4 


SKEP JOU EIE ADVERTENSIES 


Module 4 


JOU UITSTALLING 


JOU UITSTALLING 


Aktiwiteit 1 


Om jul advertensies te monteer en uit te stal [LU 2.1] 


Hou jul eie klasuitstalling by die skool! 


a) Montering 
Enkel-montering 


Dubbel-montering 


Hoe om verskillende stukke te monteer: 


% 'n Sentrale montering op 'n lyn 
% Montering met 'n sentrale grens 


* Venster-montering: 


Sny 'n "venster" uit 
papier of karton. 


=. < 


a. Hoe om papier / karton vas te plak 


c) Hoe om werk vas te sit 
kram, wondergom, drukspykers 


d) Wenk 


As ‘n skets beskadig is, knip dit noukeurig uit. Plak dit dan op ‘n skoon vel 
papier. 


e) Losstaande materiaal 


Vou om en gebruik as stut. 


Assessering 


LEERUITKOMS 2: Tegnologiese Kennis en Begrip 


Die leerder is in staat om relevante tegnologiese kennis te verstaan en dit 
eties en verantwoordelik toe te pas. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


2.1 kennis en begrip toon van hoe om die struktuur van produkte d.m.v. 
voue, buise en driehoekige webbe of sterk lasse/voeé te versterk. 


Nog 'n probleem en oplossing 
TEGNOLOGIE 

Graad 4 

SKEP JOU EIE ONTBYTKOS 

Module 5 

NOG ‘N PROBLEEM EN OPLOSSING 


PROBLEEM EN OPLOSSING 
Aktiwiteit 1 
Om die uitwerking van ‘n probleem op mense te ondersoek [LU 1.1, 3.1, 3.2, 3.3] 


Die oorsaak van ‘n probleemsituasie 


Lees die strokiesverhaal en bespreek die situasie wat uitgebeeld word. 


Hulle kom haal 
ey Koos. 
pg Sy; 


Wat is die probleem? Skryf die woorde hieronder in die regte volgorde om uit te vind. 


Hulle het hom gesonde 
ee probeer gee. 


soggens eet gesonde Hulle nie pap bord n 


Hou ‘n klasgesprek oor die volgende vrae: 
e Waarom ly mense soms honger? 


e Watter nadele kan die probleem vir mense inhou? 
e Watse kos sit verskillende kultuurgroepe soggens vir ontbyt voor? 


Aktiwiteit 2 


Om ‘n ontwerpopdrag uit te voer [LU 1.4] 


Dink aan ‘n manier om hierdie opdrag uit te voer. 


WANE TD scree sce ei antec asa tiua Ses ta teatsaanat teaa thes tock ot tenauss eats (wat) vir 
csp ab ea hse Aoi tt cre onal enernecton Peeree bata bate ie ee anaapanaaces (wie) om 
dd putasdeutin ductus iorsesiectuain Mesctnsndetensss sasdtiatl si battaoataeeted (wanneer) by die 
wi chatted rctalaren hn Gan se doa edsp eae Gada Rade sa niasa ante Ueheaase (plek) gesond te eet. 
Aktiwiteit 3 


Om verskillende verpakkings te ontleed [LU 1.2] 


nie 


Versamel ‘n aantal leé verpakkings van verskillende vorms en groottes. Skets drie van 


die verpakkings van jou keuse. 


Aktiwiteit 4 


Om voorstelle vir ‘n nuwe verpakking voor te lé [LU 1.5, 1.6] 
Hierdie vrae sal jou help om die mees geslaagde verpakking aan te wys: 


e Van watter tipe verpakking hou jy die meeste/minste? Waarom? 
Van watter ontbytkos hou jy die meeste/minste? Waarom? 
Watter invloed het kleur, lettertipe en prente op jou keuse? 

Vir wie gaan jy die ontbytkos ontwerp? 

e Watter soort ontbytkos gaan jy maak? 

Wat het jou laat besluit om dié ontbytkos te maak? 


JOU KEUSE 
Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en verantwoordelik 
toe te pas deur toepaslike inligtings- en kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.1 uitvind, met hulp, oor die agtergrondkonteks (bv. mense, omgewing) wanneer ‘n 
probleem, behoefte of geleentheid gegee word; 


1.2 uitvind oor bestaande produkte wat relevant vir ‘n probleem, behoefte of geleentheid 
is, en die hoofontwerpsaspekte (bv. vir wie dit is, waarvoor dit is, hoe dit lyk) identifiseer 
wat dit geskik as ’n oplossing maak; 


1.4 met bystand ’n kort en duidelike stelling (ontwerpopdrag) skryf of kommunikeer vir 
die ontwikkeling van ‘n produk vir ‘n gegewe doel; 


1.5 minstens twee moontlike oplossings vir die probleem of behoefte voorstel wat met 
die ontwerpopdrag en met gegewe spesifikasies en beperkings (bv. mense, doel, 
omgewing) skakel, en dit aanteken; 


1.6 een van hierdie oplossings kies en redes vir die keuse gee. 


LEERUITKOMS 3: Tegnologie, Samelewing en Omgewing 


Die leerder is in staat om begrip van die onderlinge verband tussen wetenskap, 
tegnologie, die samelewing en die omgewing oor tyd heen te toon. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


¢ beskryf hoe plaaslike kulture wetenskaplike beginsels of tegnologiese produkte vir 
spesifieke redes gebruik het en steeds gebruik; 
e menings lug oor hoe tegnologiese produkte mense se lewens makliker maak; 


3.3 redes noem waarom sekere groepe mense moontlik ’n agterstand kan hé wanneer 
hulle tegnologiese produkte gebruik. 


Jou eie verpakking 


TEGNOLOGIE 


Graad 4 


SKEP JOU EIE ONTBYTKOS 


Module 6 


JOU EIE VERPAKKING 


Aktiwiteit 1 


Om jou eie ontbytkos-verpakking te maak [LU 1.1 — 1.9, 2.1] 


Daar is verskillende maniere hoe om met karton of papier te werk: 


Sny Bind 


Jy sal die volgende nodig hé: 


e Pen/ potlood 

e Karton 

¢ Kleeflint 

e Plat, oop papierhouer 


Snyplank 


Veiligheidsliniaal 


Gebruik ‘n leé balpuntpen 
om eers ‘n groef te maak 
voordat jy begin vou. 


e Skér 
e Gom 
e Liniaal 


2. Bind 


Rygband (veter) 


Kramdrukker 


nae 
oo Wondergom 


Band met 
kleefstrokie 
aan weerskante. 


acd 


Nou gaan jul leer om karton/papier te vou . 


Aktiwiteit 2 


Om die hoofstappe te verduidelik hoe om die ontbytkosverpakking te 
vou [LU 1.7, 1.8, 1.9] 


VOU 
3. Hoe om ‘n bestaande verpakking te gebruik 
e Soek ‘n leé houer. 
e Vind uit waar die dele aanmekaar geheg is. 
e Moenie uitmekaar knip nie. 
e Trek dit versigtig los waar dit geheg is. 
e Vou die houer heeltemal oop. 


¢ Gebruik die oopgevoude houer om na te trek. 


Kes 

Sh 

= 
. 2S 
PIES SS} 


4. Lees ook die belangrikste stappe wat gevolg kan word. 


STAPPE KONTROLELYS:Is 


dit 
1. Plaas die plat, oopgevoude houer bo-op 
‘n vel karton en trek dit na. 
2. Knip die vorm wat jy nagetrek het, uit. Noukeurig?Presies? 
Ons noem dit die net van die houer. Netjies?Stewig? 


3. Vou nou die net van jou verpakking. 
4. Gom / plak dit aanmekaar vas. 


1. Bestudeer meegaande sketse waarin bogenoemde stappe volledig 
verduidelik word. 


1. Teken ‘n ontvouing op geruite papier. 


3. Plak dit op gewone karton. 


4. Knip nou die karton uit. 


6. Plak jou houer se dele aanmekaar vas. 
Hierdie houer gaan later vir iets spesiaals gebruik word. 


BERE DIT VEILIG! 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.1 uitvind, met hulp, oor die agtergrondkonteks (bv. mense, omgewing) 
wanneer ‘n probleem, behoefte of geleentheid gegee word; 


1.2 uitvind oor bestaande produkte wat relevant vir ‘n probleem, behoefte 
of geleentheid is, en die hoofontwerpsaspekte (bv. vir wie dit is, waarvoor 
dit is, hoe dit lyk) identifiseer wat dit geskik as ’n oplossing maak; 


1.3 waar gepas ’n wetenskaplike ondersoek uitvoer oor begrippe wat 
relevant vir ‘n probleem, behoefte of geleentheid is deur 
wetenskapprosesvaardighede te gebruik: 


e beplan die ondersoek; 

e voer die ondersoek uit; 

e verwerk en interpreteer data; 

e evalueer en kommunikeer bevindinge;1.4 met bystand ’n kort en 
duidelike stelling (ontwerpopdrag) skryf of kommunikeer vir die 
ontwikkeling van ‘n produk vir ‘n gegewe doel; 


1.5 minstens twee moontlike oplossings vir die probleem of behoefte 
voorstel wat met die ontwerpopdrag en met gegewe spesifikasies en 
beperkings (bv. mense, doel, omgewing) skakel, en dit aanteken; 


1.6 een van hierdie oplossings kies en redes vir die keuse gee; 


1.7 ’n kort beskrywing gee van ‘n plan om iets te maak en die hoofstappe 
noem; 


° gepaste gereedskap en materiaal gebruik om produkte te maak deur 
eenvoudige vorms in ‘n verskeidenheid soorte materiaal af te meet, uit 
te merk en te sny, en dit deur middel van verskeie tegnieke aan mekaar 
te heg of te las; 

e netjies en veilig werk. 


LEERUITKOMS 2: Tegnologiese Kennis en Begrip 


Die leerder is in staat om relevante tegnologiese kennis te verstaan en dit 
eties en verantwoordelik toe te pas. 


Assesseringstandaard 


Dis duidelik wanneer die leerder: 


2.1 kennis en begrip toon van hoe om die struktuur van produkte d.m.v. 
voue, buise en driehoekige webbe of sterk lasse/voeé te versterk. 


Jou eie ontbytproduk 


TEGNOLOGIE 


Graad 4 


SKEP JOU EIE ONTBYTKOS 


Module 7 


JOU EIE ONTBYTPRODUK 


Aktiwiteit 1 


Om ‘n kort beskrywing te gee van bestanddele om ontbytkos mee te maak, 
asook ‘n naam vir die produk [LU 1.7] 


BESTANDDELE 


1. Maak ‘n skets van elk van die bestanddele wat julle groep in die 
ontbytkos wil hé. 


e Bring die bestanddele saam skool toe. 
e Bespreek die bestanddele met mekaar en proe daaraan. 
e Kleur die bestanddele in waarvan julle groep die meeste hou. 


e Kies nou die gewildste bestanddele vir jul groep se ontbytkos! 


IP 


“a ar 
Naam van ontbyt*° oe) / 


Aktiwiteit 2 


Om jou eie ontbytkos te maak [LU 1.8, 1.9, 2.1] 


2. Berei nou julle ontbytkos voor met die bestanddele waarop julle besluit 
het. Laat elke groeplid proe hoe dit smaak! 


Wenke oor hoe om die bestanddele af te meet 


Die skaal 
moet op O 
wees voordat 

jy begin. 


Die beker moet op 
‘n plat oppervlak 
staan. 


Plaas die hoeveelheid wat jy in jou paphouer wil hé, in ‘n plastieksakkie. 
Dit gaan ook vir iets spesiaals gebruik word. Bére dit veilig. 


3. Ontwerp nou die buitekant van die nuwe verpakking. Gebruik jou eie 
oorspronklike idees! 


e Jy moet jou ontwerp veilig bére. 


e Moet geen idees as betekenisloos beskou nie. 


4. ‘n Nuwe soort paphouer verskyn op die mark! 


e Kies ‘n aantreklike ontwerp (voorkant) van die verpakking uit jul 
klasgroep. Jy mag ook jou eie ontwerp gebruik! 


e Teken dit na op die ontbytkosverpakking wat jy gebére het. 


e Plaas jou ontbytkos in die houer. 


KONTROLELYS! 
Het jy die volgende aspekte van jou produk voltooi? 


* Naam * Ontbytkos * Verpakking 


‘N NUWE ONTBYTKOS VERSKYN OP DIE MARK! 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 
Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 


verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.7 ’n kort beskrywing gee van ‘n plan om iets te maak en die hoofstappe 
noem; 


¢ gepaste gereedskap en materiaal gebruik om produkte te maak deur 
eenvoudige vorms in ‘n verskeidenheid soorte materiaal af te meet, uit 
te merk en te sny, en dit deur middel van verskeie tegnieke aan mekaar 
te heg of te las; 

e netjies en veilig werk. 


LEERUITKOMS 2: Tegnologiese Kennis en Begrip 


Die leerder is in staat om relevante tegnologiese kennis te verstaan en dit 
eties en verantwoordelik toe te pas. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


2.1 kennis en begrip toon van hoe om die struktuur van produkte d.m.v. 
voue, buise en driehoekige webbe of sterk lasse/voeé te versterk. 


Wat mense van jou produk dink 


TEGNOLOGIE 


Graad 4 


SKEP JOU EIE ONTBYTKOS 


Module 8 


WAT MENSE VAN JOU PRODUK DINK 


Aktiwiteit 


Om jul produk volgens die ontwerpopdrag te evalueer [LU 1.10, 1.11] 


Ons ontbytkos 


e Naam van ontbytkos: 


e Hoe smaak dit? 


*- HOG: Kan). ONS Git VerDOler: ia eisns aacacersacesseseen seesidawk sdeeecebuiwe lee been ens 


Ons verpakking 


Ons ontwerp 


Redelik va 


Het jy dit geniet om jou eie ontbytkos te maak? 


Hoekom? 


Pe eee cere reece rere seers eee EEE EEE E OEE SEES EHO E OES OE EHS ODE SESE TEESE EOE OE OOE EEE EE OCHO EET OE TE SEES ODOT EOE TEE EEE SOO EE EEL EOS 


POP o ee oe eee eee eee Ee ee EEE EE EEO EE OOE ES EE SOOO SOOO TOE EE SEDO O OOOO SEE EOO OOO E OES EE EOE EEOO TOOT ESCH SEDO O DET EOE DODO SOOO LOE® 


Pe Pere ere creer rere ee eee eee ee ee EE EEE EO SEES EHO EE HET OO EES EOE EOE TEESE OOOO TOOT EOS EE OOOO EEE EOE CE SEES ODOT EOE EE CES EDEOEOELEOS 


PoP o ee oer eee sere ee eee EEE SOOO EOE ES EE OOOO OOE TOE EE SEDO OOOO SOOT EO OOOO EOE OE SEES EHO OOOE EOE E SEES EHO T EOE EO EES EDESEOELOES 


Poem o rere reece reer ee ee eee EE EEE E EOE EE SEES EOE OE TOSSES ODEO DESEO OEE EO OOOO TOES SEES EHO TO OE ES EH SEDO T EOE OEE SEDO SEO LOES 


Poe eee errr reer reer ee ee eee SEE OOOO EOE EE SEES EHO EOE SOE EH OOH E OOOO TOOT EE EHO OO OOT OES EE OEE ETOOTEOE TESTES ODES EOE OO CE SEDO OOOO LOES 


POP o eee eee eee eee ee ee eee EE EE DEO OS EE SEES EDO OOE TEESE SEDO OO OSTEO SEE OOOO ESOT SESE SESE OOS E OEE SEES ODED EOE EO CES EDE SEDO LOES 


Po eee eer eee ea reer seers eee EEE EDO OO SOSH SOHO SOOO TEESE OED E OOOO SOOT EE EHO OOOO TEES EO OOH EEO OE EOE TES EHSEDET EOE TEESE SEDO ODEO LOE® 


Poe o Pere e reer rere ee ee ESSE SOOO OE EEC EE SOHO EE OE TOE CE SOHO ODOT SOOT OOOO OE OOT OES EO OOH OEOOT EOE EE SEES ODOT EOE EOE SEDO SEOELOO® 


Pe eee ere eee eee eres sees eee eH EE EEE EOE EOS EH SOHO TE OE TOO EE SOHO SESE TEES EO ODEO ESOT EE SEE O EHO EET EOE TE SEES ODOT EOE EE EEE EDOEEOEL LOS 


PO Poo ee oer reer eee e ee ee eee EEE EEO E TOOT EEE EE SOOO SOOO TOE EH SOHO OOOO TEES EO OOOO O OE OE TEES EEE O OT EOE ESCH SED OT EOE EO EES ODE OOOO LOES 


Peer eer eee ere eeeeeee sees eH EE EEE EOE ESCH SOHO TEOE TOO EE SEDO E OSES EO EEE EOE EE OO TEES EEO EH EE EEE EOE EE SEH EOD O TOE ES EEE SOE EEE O EOS 


Aktiwiteit 


Om die produk te bemark [LU 1.12] 
GROEPWERK 
e Adverteer die produk in die klas op een van die volgende maniere. 


e Toon duidelik aan hoe die produk mense se lewensgehalte kan 
verbeter. 


a 
aN ee bi con 
: eves Ons ont gesondste j 
ce = Kos werk ontbytkos 
Ons pap = waa 
werk = 


PLAKKATE 
Dit moet aandag 
trek 


heeldag. 


VIDEOKAMERA 


KASSETOPNAMES 
Gebruik klankopnames 


met musiek 
ae. 
(GLEE 


ae PAMFLETTE 
Doen dit self of 
VORMS gebruik 'n rekenaar 


Verskillende interessante vorms 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 


kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


e uitvind oor bestaande produkte wat relevant vir ‘n probleem, behoefte 
of geleentheid is, en die hoofontwerpsaspekte (bv. vir wie dit is, 
waarvoor dit is, hoe dit lyk) identifiseer wat dit geskik as ’n oplossing 
maak; 


e met bystand die produk volgens die ontwerpopdrag evalueer, en 
verbeteringe en wysigings voorstel, indien nodig; 


1.11 eenvoudige tweedimensionele sketse maak en kleur gebruik, indien 
gepas, om dit doeltreffender te maak. 


'n Faks vanaf Speelgoedland 
TEGNOLOGIE 

Graad 4 

MAAK JOU EIE SPEELGOED 
Module 9 

‘N FAKS VANAF SPEELGOEDLAND 


‘N FAKS VAN SPEELGOEDWERELD 


Aktiwiteit 1 


Om ‘n probleem te identifiseer en ‘n ontwerpopdrag te aanvaar [LU 
1.1, 1.4, 1.6] 


Lees meegaande faks en skryf daarna Supertoy se ontwerpvoorstel in een 
sin. 


AAN: Tegnologie-ontwerpspan 

VAN: Speelgoedwéreld 

ONDERWERP: Speelgoed vir laerskoolkinders 

Vanjaar val die klem op praktiese (eenvoudige) speelgoed wat kinders vir 


hulself kan maak om tuis mee te speel. Ons wil hé u moet die volgende 
twee produkte (hoed, roeiboot), wat ons voorlopig ontwerp het, bou en 


verbeter. Neem in ag dat dit bekostigbaar en ook aantreklik moet wees. 
Gebruik slegs die materiale wat verskaf word. 


Hoede 


e Materiale: Papier/karton, skér, kramdrukker, gom, spleetspeld. 
¢ Hulplyn: Besonderhede van die ses gewildste hoede by kinders word 
verskaf. 


Roeiboot 

e Materiale: 1£ karton melkhouer, kleefband/gom, twee (roomys-) 
stokkies, rekkies, kramdrukker, skér. 

¢ Hulplyn: Ontwerpplan word verskaf. 


Baie dankie dat u span die kontrak aanvaar het. Ons verneem binne 
twee maande van u! 


Vriendelike groete. 


H. Toybee 


HANS TOYBEE 

HOOF: SPEELGOEDWERELD 

Ons ontwerpvoorstel: 

WWE © gecapes set cises oie czasncinsghe cole acacsazcertyaasasteeansaassesans agen ceuasaiseanegavatharnaaes 
BY GTO 2 I Dy ences meet RONEN ae oe teen et Le SonEn Ve Ae CRE AS eee aR LTS ee meen he 
NTIS WPAN BER fet ones dtcsaateiacle donee vas dudacensttdes scab bunanutdcntetnlgeieewaddedeaatig 


NT MVR oe acral ests oatian ct rca nat csesina ob nance ean deceaatervenuesa dasha Re cumseavinie 


Aktiwiteit 2 


Om die spesifikasies vir ‘n geskikte hoed te bepaal [LU 1.2] 


Gonsgroep 


Aan watter vereistes (spesifikasies) wil Speelgoedwéreld hé moet die hoede 
voldoen? (Skommel reg!) 


gdvEoneul 


raiPteks 


okopdeGo 


Hulplyn 


Gelukkig verskaf Speelgoedwéreld die volgende ses idees. Vra hul hulplyn. 
Bestudeer die volgende twee bladsye daaroor. 


e Maak seker julle weet hoe elke tipe hoed ontwerp kan word. 
e Voldoen dit aan die drie vereistes (1.2 a) van Speelgoedwéreld? (Sien 


gonsgroep). 


Aktiwiteit 3 


Om ondersoek na die soorte hoede in te stel [LU 1.3] 


a) Verjaarsdaghoed 


Vou sodat dit 
oorvieuel en % 
kram vas. [[\ ~ 


a Halwe sirkel 


b) Blomhoed 


Vou rand in. 
Knip tot op stippellyn. 
Vou die rand in. 


Bedek met los blomme of maak 
ca ‘n dubbele rand. 


c) Kroon 


Kartonstrook 


Vou papier/karton- Heg kort stroke oormekaar om die 
stroke as ‘n sirkel. boonste dele te vorm. 
d) Pet 


Soos kroon 


gom bo-op 


f) Helm 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.1 uitvind, met hulp, oor die agtergrondkonteks (bv. mense, omgewing) 
wanneer ‘n probleem, behoefte of geleentheid gegee word; 


e uitvind oor bestaande produkte wat relevant vir ‘n probleem, behoefte 
of geleentheid is, en die hoofontwerpsaspekte (bv. vir wie dit is, 
waarvoor dit is, hoe dit lyk) identifiseer wat dit geskik as ’n oplossing 
maak; 


1.3 waar gepas ’n wetenskaplike ondersoek uitvoer oor begrippe wat 
relevant vir ‘n probleem, behoefte of geleentheid is deur 
wetenskapprosesvaardighede te gebruik: 


e beplan die ondersoek; 

e voer die ondersoek uit; 

e verwerk en interpreteer data; 

e evalueer en kommunikeer bevindinge; 


1.4 met bystand ’n kort en duidelike stelling (ontwerpopdrag) skryf of 
kommunikeer vir die ontwikkeling van ‘n produk vir ‘n gegewe doel; 


1.6 een van hierdie oplossings kies en redes vir die keuse gee. 


Ontwerp en maak jou eie hoed 


TEGNOLOGIE 


Graad 4 


MAAK JOU EIE SPEELGOED 


Module 10 


ONTWERP EN MAAK JOU EIE HOED 


Aktiwiteit 1 


Om oplossings vir die behoefte te vind en die beste oplossing te 
identifiseer [LU 1.5, 1.6] 


Ontwikkel nou jul idees verder 


Gesels met jou maats daaroor. 


Hoe kan julle hoed verbeter word? 

Maak eenvoudige vryhandsketse daarvan, indien nodig (agterop). 
Verduidelik ook jul veranderinge.Kies nou ‘n bepaalde hoed en 
teken jou (eie) beste/finale idees daarvoor (vryhand). Wenke: 
Moenie bang wees om veranderings aan te bring nie. 

Verander slegs een aspek op ‘n slag, want dan kan jy dit makliker met 
jou vorige idee vergelyk. 

Onthou Speelgoedwéreld se drie vereistes! 


Aktiwiteit 2 


Om verskillende hoede te maak [LU 1.7, 1.8, 1.9] 


e Kies enige drie hoede en toon aan hoe om dit te maak. 
e Maak vryhandsketse wat die hoofstappe aandui. 
e Maak dit volgens die oorspronklike ontwerp. 


Aktiwiteit 3 


Om die hoed te evalueer [LU 1.10] 
Toets jouself 


1. Hoe het jy meeste van die oorspronklike idees van Speelgoedweéreld 
gevind? 


GOED SWAK 


2. Watter groot veranderings het julle aangebring? 


Peer oer reese ece reser eres ee ese ee Dee DDE OE DEE OD OOO EE ODEO DEE ODES OES O DOES ES OD EOE DESO DOES ES OD ESE DES OD EOE LECD 
Perro eee r cers eee reese seer ee re eee eee Ede EE DESEO OOD EE ODEO TES OD OEE ES OD EOE DESEO ESET EE ODODE DOSED ESE SES ODODE SECS 
CCCP ore ee reese eee reeer seers ree ee eee DDS OE DEE OO EOE EEO OOOO OEE O DOO TEE OO EOE DES OO ESOS EE ODE OE DES OD ESE SEE OD EOE LECS 
Peer reer reese eee eee sr eee reese eee eee ED SE DEE OO SED EE OD ESE DESO DESO DESO DESEO EEO DEED OES O DESO T ES ED SEEDS ODODE LEED 
Peer reer reer r eee reser eee seers eee eee aD eee DEED EOE DESO DEES EE OD ESE OES OD ESE SEE ED ESE SEED DOE DESEO ESE SES ED ELE LOED 


POP o rere eee eee eee esses EES EE EEO EEO OEE SEES EOE E OOOO EES OO EOE OE TEES EEO OO OE EOE EES EO SOHO EOE OOOO SEDO EDO EOOOEOS 


1. Voldoen jou hoede aan die nodige spesifikasies? Is dit 


eenvoudig om mee te werk? JA NEE 
goedkoop? JA NEE 
prakties en kindvriendelik? JA NEE 
1. 


2. Laat jou maats jou drie hoede toets. (Dui die gesiggie wat pas aan. 
Wees heeltemal eerlik!) 


TIPE HOED Puik Redelik Swak 


1. Hoe het jy gewerk? Puik Redelik Swak 


Voluit 


Was my werkarea netjies? 


Het ek my maats gehelp? 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.5 minstens twee moontlike oplossings vir die probleem of behoefte 
voorstel wat met die ontwerpopdrag en met gegewe spesifikasies en 
beperkings (bv. mense, doel, omgewing) skakel, en dit aanteken; 


1.6 een van hierdie oplossings kies en redes vir die keuse gee; 


1.7 ’n kort beskrywing gee van ‘n plan om iets te maak en die hoofstappe 
noem; 


e gepaste gereedskap en materiaal gebruik om produkte te maak deur 
eenvoudige vorms in ‘n verskeidenheid soorte materiaal af te meet, uit 
te merk en te sny, en dit deur middel van verskeie tegnieke aan mekaar 
te heg of te las; 

e netjies en veilig werk. 


e met bystand die produk volgens die ontwerpopdrag evalueer, en 
verbeteringe en wysigings voorstel, indien nodig. 


Ontwerp 'n roeiboot 
TEGNOLOGIE 

Graad 4 

MAAK JOU EIE SPEELGOED 
Module 11 


ONTWERP ‘N ROEIBOOT 


e Vervolgens moet julle as ontwerpspan Speelgoedweéreld se roeiboot 
bou. 
e Ons gaan eers dieselfde stappe volg as met die hoede. 


Agterste roei- * Knip/Sny 


pedale 


Dun rekkie 


Aktiwiteit 1 


Om jou eie boot te ontwerp [LU1.4, 1.7, 1.9. 1,11] 

Ons ontwerpvoorstel: 

WHYS oecatscescaasasinaresonssaa nach iceeaseenateun RS cavee ta asbeadslin detain thassinadensaesSsasuedeatsnas 
PUTIN Pc detist tele ecinacs ana hoarse avec ade ten tan cirled.wirtinas std swvotnisbiceccassneledonshedetacs 
AV WES NINES BR 2 ce sae sla laaaace peas ea laaer sce tas eluant aD aldara 
NU WNP tal ecru ase ast ceredeeanain oda ea teane rata natumichs, cedtuaca 
Verduidelik dit aan jou maat. 


Bestudeer Speelgoedwéreld se voorstel (vorige blad) van die boot. 
Verduidelik nou deur ‘n skets watter hoofstappe jy gaan volg om dit te 
maak. Daarna kan julle dit bou! 


Jy kan ook jou eie blad gebruik. (Probeer om met hulp van jul onderwyser 
ook tweedimensionele sketse te gebruik!) 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.4 met bystand ’n kort en duidelike stelling (ontwerpopdrag) skryf of 
kommunikeer vir die ontwikkeling van ‘n produk vir ‘n gegewe doel; 


1.7 ’n kort beskrywing gee van ‘n plan om iets te maak en die hoofstappe 
noem; 


1.9 netjies en veilig werk. 


1.11 eenvoudige tweedimensionele sketse maak en kleur gebruik, indien 
gepas, om dit doeltreffender te maak. 


Maak en bemark jou eie roeiboot 


TEGNOLOGIE 


Graad 4 


MAAK JOU EIE SPEELGOED 


Module 12 


MAAK EN BEMARK JOU EIE ROEIBOOT 


Aktiwiteit 1 


Om jou eie roeiboot te bou en te bemark [LU 1.6, 1.8, 1.9, 1.10] 


1. Toets eers verskillende roeibote! 


Wat is die sterk- en 
swakpunte van 

peelgoedwéreld 
se ontwerpe? 


Hoe kan ons 
dié ontwerp 
verbeter? 


Mens kan ook 'n 
ou geut gebruik 
at aan weerskante 
toe is. 


2. Hoe kan ‘n roeiboot beter dryf? 


Toets nou die volgende tipe materiale in jul groepe. Gesels ook oor die 
eienskappe van sekere materiale wat meer of minder geskik is. 


}™ Plastiekbottel 
Joghurthouer _- Plastiekskottel 


« 
a Houtblokkie 


3. Hoe kan ‘n roeiboot beter vaar? 


Probeer gerus een van die volgende moontlikhede, of jou eie. 


Skuifspeld 


Kramme 
Plastiek- 
pypie 


Plastiekbottel 


Aluminiumfoelie 


s 


Blaas andersom 


4. Jy kan nou jou eie roeiboot bou! 
Maak seker dit dryf goed en vaar reguit vorentoe. 
5. Bemark jou eie roeiboot! 


Verduidelik deur ‘n eenvoudige en kindvriendelike bordspel vir jou maats 
hoe om ‘n oulike roeiboot te bou. 


6. Hou ‘n uitstalling wat die invloed van tegnologie op mense uitbeeld. 
Kies een van die volgende onderwerpe en toon aan hoe: 


vroeé bewoners bote gebou het of steeds bou; 
nuwe tegnologie bote verbeter of verbeter het; 


minderbevoorregte kinders (bv. in ‘n plakkerskamp) ‘n lekker roeiboot kan 
bou. 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 
1.6 een van hierdie oplossings kies en redes vir die keuse gee; 


e gepaste gereedskap en materiaal gebruik om produkte te maak deur 
eenvoudige vorms in ‘n verskeidenheid soorte materiaal af te meet, uit 
te merk en te sny, en dit deur middel van verskeie tegnieke aan mekaar 
te heg of te las; 

¢ netjies en veilig werk; 


e met bystand die produk volgens die ontwerpopdrag evalueer, en 
verbeteringe en wysigings voorstel, indien nodig. 


Stoffel se koevert (Deel 1) 
TEGNOLOGIE 

Graad 4 

MY EIE UITSPRINGKAARTJIE 
Module 13 


STOFFEL SE KOEVERT (DEEL 1) 


Hierdie is julle tweede laaste module vir die jaar. Ons gaan eers leer hoe om 
die koevert te maak. Daarna gaan ons alles wat julle vanjaar geleer het, 
prakties toepas deur ‘n uitspringkaartjie te maak. In die laaste leereenheid 
gaan ons die jaar se werk beoordeel. 


Aktiwiteit 1 


Om uit te vind oor die agtergrond van die probleem [LU 1.1] 


Bestudeer meegaande gevallestudie en lees ook die opmerkings daarna. 


Ek wil nie baie vir my 
verjaarsdag hé nie ... 


Ek sal tog daarvan 
hou om 'n verjaarsdag- 
kaartjie van iemand 
te kry! 


e Stoffel is maar met min tevrede! Hy vra net ‘n verjaarsdagkaartjie! 
Julle kan sy hartjie bly maak deur vir iemand soos hy ‘n kaartjie te 
maak. 

e Ons gaan in dié module leer hoe om verjaarsdagkaartjies te maak. 
Daar is egter ook ‘n verskeidenheid van ander soorte kaartjies wat ons 
kan maak: bedankings-, uitnodigings-, gewone gelukwensings- en 
verwelkomingskaartjies! 

e Julle kan gerus na verskillende boekwinkels gaan om te kyk watter tipe 
kaartjies beskikbaar is. 

e Bring ook ‘n verskeidenheid van kaartjies klas toe en gesels daaroor. 


Aktiwiteit 


Om ‘n koevert vir jou uitnodigingskaartjie te maak [LU 1.7, 1.8, 1.9] 
Terwyl jy die koevert gaan maak, gaan jy leer hoe om te: 
meet merk knip sny plak heg 


Hierdie prosesse is baie belangrik by die maak van jou finale produk. Oefen 
dit in nadat jou onderwyser dit gedemonstreer het. 


ONTHOU: Veiligheid kom altyd eerste!!! 


A.Meet 


Maatband: Dit is gewoonlik aan beide kante, in teenoorgestelde 
rigtings, in sentimeters ingedeel. 


Liniaal: ‘n Deursigtige liniaal werk die beste. 


B.Merk 


Snyerskryt: Dit word gebruik om patroonmerke op donker stowwe te 
maak. Jy kan ook bordkryt gebruik 


(i a 


Aftrekwieletjie: Dit word saam met deurslagpapier gebruik vir stowwe wat 
moeilik merk. 


er 


Voubeen: Dit word gebruik om ‘n duidelike, kleurlose lyn op karton te trek 
sodat die karton maklik langs daardie lyn gevou kan word. Gebruik die 
voubeen saam met ‘n veiligheidsliniaal om die voulyne te trek. 


C.Knip 


¢ Gebruik ‘n skerp skér om te knip. 
e Knip met egalige, sterk bewegings. 


Die papier, en nie die skér nie, word gedraai as jy knip. 


D.Sny karton 


e Die lem moet skerp wees. 
¢ Oefen egalige druk uit op die papiermes, terwyl jy langs die rant van 
die veiligheidsliniaal sny. 


Trek die mes aanvanklik eers liggies op die lyn waarlangs jy wil sny, 
weg van jou hand in die rigting van jou lyf. 

Herhaal dit ‘n paar keer. Elke keer druk jy effens harder as die vorige 
keer totdat jy ‘n netjiese snit gemaak het. 

Gebruik altyd ‘n veiligheidsmessie om ‘n snit mee te maak op ‘n reguit 
lyn. By ‘n kromming in ’n lyn/streep kan jy ‘n skér gebruik. 
Veiligheidsliniaal: Gebruik ‘n veiligheidsliniaal om te voorkom dat jy 
jou vingers raaksny. 


Metaalplaat: Plaas dit onder die karton wat gesny word om die banke te 
beskerm. 


E.Plak 


Gom: Kies die regte soort gom vir die regte tipe werk. 


Gebruik ‘n plastiekmes, ‘n stuk hardebord of ‘n klein kwassie om die 
gom egalig aan te smeer. 


Kleefband: Kleefband wat aan beide kante taai is, is ‘n goeie 
plaasvervanger vir gom. 

Maskeerband is handig om papier of karton in posisie te hou terwyl 
jy besig is om daarmee te werk. 


F.Heg (karton of papier) — drie moontlikhede 


1. Die een hoek word omgevou en die ander hoek daaraan vasgeplak. 


A) 


2. By dik karton kan jy op die teenoorgestelde kant ‘n voeg maak sodat dit 
inmekaar kan pas. 


3. Sny kepe rondom 'n kartonsilinder (toiletrol). 


4. Druk rol deur gat in papier. 


5. Buig karton terug, smeer gom en plak vas. 


Se 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 
Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 


verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.1 uitvind, met hulp, oor die agtergrondkonteks (bv. mense, omgewing) 
wanneer ‘n probleem, behoefte of geleentheid gegee word; 


1.7 ’n kort beskrywing gee van ‘n plan om iets te maak en die hoofstappe 
noem; 


¢ gepaste gereedskap en materiaal gebruik om produkte te maak deur 
eenvoudige vorms in ‘n verskeidenheid soorte materiaal af te meet, uit 
te merk en te sny, en dit deur middel van verskeie tegnieke aan mekaar 
te heg of te las; 

e netjies en veilig werk. 


Stoffel se koevert (Deel 2) 
TEGNOLOGIE 

Graad 4 

MY EIE UITSPRINGKAARTJIE 
Module 14 


STOFFEL SE KOEVERT (DEEL 2) 


G. Maak nou jou koevert (vervolg van Module 13) 


Bring ‘n ou koevert saam skool toe. Maak dit versigtig oop en kyk hoe dit 
aanmekaar gesit is. 


‘n Oopgevoude koevert lyk amper soos ‘n ruit (‘n meetkundige figuur met 
vier sye wat ewe lank is). Al verskil is dat een van die hoeke afgeknip of 
afgesny is en vier insnydings is aangebring sodat die koevert mooi kan 
toevou! 


e Jy moet al die prosesse (a — h) gebruik. 
¢ Besluit vooraf hoe jy die verskillende dele van die koevert gaan heg. 
(Jy kan dit met ‘n skoon A4-blad inoefen.) 


e Jy mag die mate van die koevert aanpas vanaf meegaande voorbeeld. 


a) 
e Plaas die vierkant voor jou soos hierbo aangetoon. 
e Bring die letters a, b, c, d aan op die hoeke. 


lyne. 


e Meet die afstande soos aangedui en trek liggies die twee_vertikale lyne. 
e Nommer die hoeke 1, 2, 3, 4. 


e Trek harde lyne by a,1; 1,b; b,2; 2,c; c,3, ens. 

e Trek kruisies om die afval aan te dui. 

e Trek strepies op lyne 1,2; 2,3, ens. Om die voulyne aan te dui, gebruik 
‘n skerp potlood. 


e) 
Kontrolepunt 
e Kom wys vir my. 


e Knip met ‘n veiligheidskértjie op lyne a1, b1, b2, c2, ens. 
e Gooi die afvalstukkies in die vullisblik. 


f) 

e Gebruik ‘n veiligheidsliniaal en ‘n skerp voubeen om die voulyne te 
stryk. 

e Druk die liniaal styf vas.Staan wanneer jy die voubeen gebruik. 


LS, 
x 
V7 


g) 
e Vou eers punt b na die binnekant, dan punt a en laastens punt c.Gaan 


vra jou onderwyser om jou te wys watter puntjies afgesny moet word. 


h) 

e Trek 'n ligte lyntjie om aan te dui waar, en tot waar, jy gom moet 
smeer. 

e Te veel gom sal onnet wees, omdat dit uitpeul.Vryf alle hoekies en 
rande plat. 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 
Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 


verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 


Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.1 uitvind, met hulp, oor die agtergrondkonteks (bv. mense, omgewing) 
wanneer ‘n probleem, behoefte of geleentheid gegee word; 


1.7 ’n kort beskrywing gee van ‘n plan om iets te maak en die hoofstappe 
noem; 


e gepaste gereedskap en materiaal gebruik om produkte te maak deur 
eenvoudige vorms in ‘n verskeidenheid soorte materiaal af te meet, uit 
te merk en te sny, en dit deur middel van verskeie tegnieke aan mekaar 
te heg of te las; 

e netjies en veilig werk. 


Stoffel se uitspringkaartjie 

TEGNOLOGIE 

Graad 4 

MY EIE UITSPRINGKAARTJIE 
Module 15 

STOFFEL SE UITSPRINGKAARTJIE 


Aktiwiteit 1 


Om die tegnologieproses volledig toe te pas [LU 1.1] 


In hierdie leereenheid gaan ons uitspringkaartjies ondersoek (1.1), ontwerp 
(1.2), maak (1.3) en evalueer (1.4). 


e Ondersoek 


> Daar is baie "Stoffels" in ons wéreld wie se C 


hartjies ons kan bly maak met interessante 


verjaarsdagkaartjies. q 


‘ae 


A.Wat is julle behoefte? 


Julle moet eers jul behoefte bepaal, ‘n ontwerpvoorstel daaroor skryf en die 
probleem verder ontleed en finale spesifikasies saamstel. 


B.Maak ‘n voorstel oor wat julle gaan ontwerp (ontwerpvoorstel) 


| SH e272 7 15 el 0 Rie eee ERE rE A OPC eer Ne Ceara (soort kaartjie) vir 
Sate cniieslasi cast iietiaiatid setae San ate ten euenaus i iaes (gebruiker) ontwerp om in of by die 
Svbnahaddevadiceeteccsenanan suse vancens (plek) Te: Seri: Ol susiss.202.evicccdesecsandsns cl ceseasctasles 
Shatin e Tt Scat Ie ENA dah an Rae Sc acme SiN dai uae Rat hs (nut daarvan). 


C.Ontleed jul probleem verder 


Die volgende W-vrae gaan julle baie help. Vra ook jou eie vrae. 


: Wanneer moet dit! : 
gebruik word? :Wat gaan ek maak?: 


. * 
: Watkandit : 
gebruik word? : 


. 
III) 


: Wanneer maak ek dit? 


PO ~ 


: Wie moet dit ook kan gebruik? 


D.Stel 'n finale lys van SPESIFIKASIES saam. Oorweeg die volgende: 


e Hoe grootmoet die kaartjie wees? 
¢ Watter materiale gaan ek gebruik? 


e Wat gaan die goedkoopste wees? 

e Kan ek dit binne die beskikbaretyd maak? 

¢ Hoe gaan dit lyk? (Voorkoms) 

e Gaan ek iets kreatiefs/unieks maak? 

¢ Duursaamheid: gaan die kaartjie sterk genoeg wees? 
e Ek moet dit self kan maak. 

¢ Hoe gaan die vorm van die kaartjie lyk? 

¢ Hoe gaan ek dit afwerk? 

e Gaan my kaartjie aan sy doel beantwoord? 

e Sal ek my kaartjie kan bemark of verkoop? 


Nou kan ons begin om die kaartjie te ontwerp! 


e Ontwerp 


- Hier is nou jul kans om op jul beste idee te 
<~ besluit! Jy kan geen artikel ontwerp sonder deeglike ~~ 


navorsing nie. Besoek gerus ‘n webwerf, boekwinkel = 
©} of biblioteek. Bring jou voorbeelde saam klas toe! ( 


A.Gesels weer oor jul idees 


e¢ Dink op papier. Baie moontlikhede gee jou mos ‘n beter kans om ‘n 
werklike goeie oplossing te vind. 

e Dit is baie onwaarskynlik dat jou eerste idee die beste sal wees. 
Probeer om minstens DRIE moontlike oplossings (idees) te teken. 


B.Besluit op jou beste idee! 


Wenke 


¢ Kommunikeer julle idees met mekaar. Maak seker dit voldoen aan jou 
ontwerpvoorstel. 

¢ Gebruik vryhandsketse met byskrifte. Verander gedurig. (Maak gerus 
van kleur gebruik as jy wil.) 


Vra voortdurend kritiese vrae terwyl jy teken: 


e Kan dit eenvoudiger wees? 

Watter bewegende dele gaan daar wees? 

Hoe verbind ek die verskillende onderdele met mekaar? 
Gebruik ek die beste materiale? 

Is dit bekostigbaar? 

Hoe lyk dit? 

Kan ek dit self maak (betyds)? 


Teken jou finale idee netjies oor en versier dit in kleur. Jy mag 
tekengereedskap gebruik as jy wil. 


e Maak 


) Dit is die derde en belangrikste stap in die C 


+—~ tegnologiese proses. Beplan deeglik. Tydens hierdie fase mag ——__ 


jy steeds klein veranderinge aan jou ontwerp aanbring. — 
Raadpleeg altyd jou finale idee. Werk asseblief veilig. 


Hoe maak mens ‘n uitspring (“pop-up”)-meganisme? 


Y 
=~ 


e Vou ‘n wit, ongelinieerde A4-bladsy sodat dit uit twee ewe groot dele 
bestaan. 

e Maak twee snitte parallel aan mekaar in die papier. 

e Vou die papier oop met die gesnyde strook papier wat ‘n 90°-hoek na 
binne vorm. 

e Plak nou ‘n gesiggie of enige ander prentjie op die voorkant van die 
strook. 


A.Hoe om deeglik te beplan 

Wanneer ‘n mens misluk om te beplan, beplan jy om te misluk! 

TYD is baie belangrik — daarom moet ons deeglik beplan. 

Aangesien soveel dinge amper gelyk gedoen moet word, moet jy jou werk 
So organiseer dat dit voltooi word sonder om tyd en energie te vermors. 
Daarom gaan ons vooraf ‘n skema opstel sodat jy jou tyd effektief kan 


benut. Dit maak natuurlik ook jou werk makliker! Goeie beplanning 
bespaar tyd en verseker ‘n beter eindproduk. 


Aksies......... Materiale........ Gereedskap 


(i)Watter aksies moet ek voltooi? 
Voorbeelde. Merk af sodra dit afgehandel is. 


sekere dele maak 


afwerk 
vert 
gom 
afrond 
uittoets 
i. Watter materiale gaan ek gebruik? 


Evalueer en vergelyk die verskillende materiale wat jy wil gebruik met 
mekaar, veral ten opsigte van: 


e beskikbaarheid daarvan; 

e koste daaraan verbonde; 

e maklik hanteerbaar of nie; 
e duursaamheid; 

e kleure. 


(iii) Watter gereedskap gaan ek gebruik? 


¢ Werk veilig! 


Veiligheidsmessie 


Wees baie versigtig wanneer jy die papier of karton sny. Gebruik ‘n 
veiligheidsliniaal saam met die veiligheidsmessie. 


1.4 Evalueer jou produkte en werk 

Wees eerlik oor jou foute. Leer daaruit. 

A. Voer eers ‘n gesprek met jou maat oor die volgende vraelys: 
e Het ek goeie navorsing en beplanning gedoen? 


PO Peo Ceo eee eee ere eee eee EEE EEE EOE EES EH EEO OEE O ET OE EES EH OOOO EE EE TEE EHE OOOO TOES EE OOOO ODO EOE EES EE SEDO OOELES 


e Kan ek die problemewat tydens die maakproses opgeduik het, maklik 
hanteer en oplos? 


Poe o ee oe eee eee eee ee ee EEE EEO OOOO EEO EE SEES EHO EOE OOOO OCHS ODOT OES EE EHO OOE OOOO SEO E EE EOE OOOO OES ES EEE SEDOLOOS 


Poe oo ee eee reese eee ee eee eee eEEODE EOE EE SEES EHO EO EOE EHO EH OOOO EOE TEE EOS OOO OT OES EE SESE OO OOO EES EE SES ELOOOOES 


Pome oe ere reece reer eeee eee eH EE DEE EO EO SEES EHEEEOE EOE EE SOHO OOOO OEE EE EHO OEO OE OE TEES ES OOE EE EOT EEE EE OED EL OOEEES 


e Sal ek volgende keer op dieselfde manier te werk gaan, indien ek 
weer dieselfde projek moet aanpak? 


Pome oe ere e rece eer eee eee eee ee SEDO EEO EO SEES EHE EOE TOE EE SEDO EOE T EEE EE OOOO EET OES EOE EHO EO EE EO LESH SEDO EOECS 


e Hoe kan ek my ontwerp wel verbeter? 


Pe eee eer eee ere eeeee eee eee eH EEO EE EOE EES EH SEH EE OOO TEESE SEDO E OEE OE TEE EHE EOE EOE TEE EES OOEE EOE LESSEE EDELOOOEES 


PoP o rere eee ere ere sere eee eH EEO EE EO EOS EE SOHO EOE OEE SOHO EO OE SEE E EE EHEOEE OE OE TEES EEE E OEE OT EELS SEDO OOEOES 


Poe o rere eee ee reer reese eee ee SEDO EOE EO SEES EHO OOE TOE EE SEDO OOO TOES EE EHO OOOO TOES EEE EE EEO OOOO TES EO SOD ELOOELOS 


POP o ee oe eee eee eoo Ee EEE EE EEE EEE EOE EES EE EEO EEE OE TOE EE OOOO OOOO TOOT EO EHS EOH OT OE TEE E EE OOO OED OEE SEES EDEL ODELES 


e Watter probleme gaan ‘n minderbevoorregte outjie dalk hé om so ‘n 
kaartjie te maak? 


Poo eee ere eee er sees ee ee eee eee SE OOOOH SEES EOE EOE TOE EH SESE OOOO SOOO EE EOH OT OOE ESTOS ODE EO EE OO SES EDESEEE LOE SEES 


Poe o rere eee ee seer esses eee eE EE OE ODEO SEES OOOO OE TEESE OOO E ET OE SOOO OE EOO OE OOT ESTOS ESET OO OE OE SES EDOEDELEOEL OOS 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en 
verantwoordelik toe te pas deur toepaslike inligtings- en 
kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 


Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.1 uitvind, met hulp, oor die agtergrondkonteks (bv. mense, omgewing) 
wanneer ‘n probleem, behoefte of geleentheid gegee word. 


Bemark jou uitspringkaartjie 
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BEMARK JOU UITSPRINGKAARTJIE 


Aktiwiteit 1 


Om uitspringkaartjies te bemark [LU 1.1] 


Gestel jy wil kaartjies op groot skaal bemark. Stuur meegaande e-pos of faks aan die maatskappy en maak sekere 
produksievoorstelle in dié verband. 


FAKS 

AAN: VAN: 

MAATSKAPPY: DATUM: 

FAKSNOMMER: BLADSYE (VOORBLAD INGESLUIT): 

TELEFOONNOMMER: 

RE: Voorstel vir Uitspringkaartjie 

GEAR LO oidec ce seecivcass cadet daseeestbtcereeoubecusas cdebesute aussi selatasasteetadesatessba dbdevcoubace sevscaueedudesbad eda dsaasssdadesassonbbcedeoassbeveaducertobdeaeandes 


PTOCLE Ts sik ds wacdtbes sesh bazeadiegss bal eaeedeladecuacarsenvees BESTUURDER 


Assessering 


LEERUITKOMS 1: Tegnologiese Prosesse en Vaardighede 


Die leerder is in staat om tegnologiese prosesse en vaardighede eties en verantwoordelik toe te pas deur toepaslike 
inligtings- en kommunikasietegnologie te gebruik. 


Assesseringstandaard 
Dis duidelik wanneer die leerder: 


1.1 uitvind, met hulp, oor die agtergrondkonteks (bv. mense, omgewing) wanneer ‘n probleem, behoefte of 
geleentheid gegee word. 


